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&l CorelDRAW einrichten und

kennenlernen

Damit Sie mit CoreIDRAW X7 arbeiten kénnen, muss lhr Com-
puter bestimmte Systemvoraussetzungen erfillen. Darlber
hinaus soll dieses Kapitel Sie mit lhrem zuklnftigen Arbeits-
platz vertraut machen und lhnen helfen, sich dort besser zu-
rechtzufinden, und lhnen fir den Fall der Falle zeigen, wie Sie
manches Problem I6sen kénnen.

Systemvoraussetzungen

Um mit CoreIDRAW arbeiten zu kénnen, genligt erfreulicher-
weise ein Rechner mit normaler Arbeitsleistung. Damit Sie je-
doch das Programm auch sinnvoll einsetzen kénnen, sollten
Sie schon Uber einen schnellen Rechner, eine gute Grafikkar-
te, eine grof3e und schnelle Festplatte und vor allem Gber ge-
nigend Arbeitsspeicher verfligen, damit Sie nicht die meiste
Zeit mit Warten auf das Programm verbringen.

Corel selbst schlagt folgende Konfiguration vor:

B Microsoft Windows 8/8.1 (32-Bit- oder 64-Bit-Editionen),
Windows 7 (32-Bit- oder 64-Bit-Editionen) mit jeweils den
neuesten Service-Packs

Intel Core 2 Duo oder AMD Athlon 64

2 GB RAM

1 GB Festplattenspeicher (fiir Installation ohne Inhalte)
Maus, Tablet oder Multitouch-Bildschirm
Bildschirmauflésung von 1280 x 768

DVD-Laufwerk (zur Installation der Box-Version)

Microsoft Internet Explorer 8 oder héher

Lernen 1: CoreIDRAW einrichten und kennenlernen



Installation

B Fir die Mitgliedschafts- und Abonnementleistungen, die
Installation von Aktualisierungen und den Zugriff auf ein-
zelne Funktionen wie die Inhalte-Zentrale, die QR-Code-
Werkzeuge und ConceptShare ist eine Internetverbindung
erforderlich.

Erfullt Ihr Rechner die Voraussetzungen? Dann kann es los-
gehen!

CorelDRAW X7 installieren

Die Installation ist rasch erledigt und gleicht im Wesentlichen
der Installation anderer Programme.

El Legen Sie die Disk ein. Haben Sie die Testversion in Form
einer Datei heruntergeladen, fihren Sie darauf einen
Doppelklick aus.

Zunachst missen Sie einmal die Lizenzbedingungen studie-
ren.

E StimmenSieihnenzu, gilteszunéchst, das Kontrollkastchen
Ich akzeptiere die Bedingungen der Lizenzvereinbarung
zu aktivieren, bevor Sie mit einem Klick auf Weiter fortfah-
ren kénnen.

Sodann kénnen Sie zunachst einen Benutzernamen verge-
ben, bevor Sie angeben miissen, ob Sie eine Seriennummer
haben oder ob Sie das Produkt erst testen wollen.

E Im ersten Fall aktivieren Sie die Option /ch habe eine
Seriennummer und tragen diese in das vorgesehene Feld
ein. Andernfalls belassen Sie die Option /ch habe keine
Seriennummer und méchte das Produkt testen.

I Danach klicken Sie wieder auf Weiter, um in das Fenster
mit den Installationsoptionen zu gelangen.

In diesem Fenster kénnen Sie die Optionen der Programmin-
stallation und insbesondere den Installationspfad anpassen,
wenn Sie sich fur die Option Angepasste Installation ent-
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scheiden. Andernfalls Gberlassen Sie CoreIDRAW die Ent-

scheidung und wahlen die Option Typische Installation.

CoreDRAW

Bitte wahlen Sie eine Installationsoption:

Typische Installation

Bei dieser Option wird die Software im Standardordner installiert und es sind
die meisten Programme und Optionen enthalten.
Installationsgréfe: 1008 MB (184.45 GB sind verfligbar)

Angepasste Installation ...
Bei dieser Option kdnnen Sie auswahlen, wie die Software installiert werden
soll.

Abb. L1.1: Mit einem Klick geht es los

H Klicken Sie auf die gewiinschte Option.

Im Falle der angepassten Installation kdnnen Sie nun auf der

Registerkarte Programme gegebenenfalls die einzelnen Inhal-
te abwahlen.

Lernen 1: CoreIDRAW einrichten und kennenlernen
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Wahlen Sie die Programme, die Sie installieren méchten:

]

CorelDRAW | Vektorillustrationen und Seitenlayout

Corel PHOTQO-PAINT | Bitmap-lllustrationen und Fotobearbeitung

3]

&
g YA

Corel CONMECT | Finden und Verwalten von Inhalten

Corel CAPTURE | hoch entwickelte Bildschirmerfassung

_isream on aviga ar erwalten von scnritarten
Iy Bitst Font Navigator | Verwalt schriftart

1008 MB von 184.45 GB auf Laufwerk C\ bendtigt 1234
e

Abb. L1.2: Die Optionen der angepassten Installation

Klicken Sie jeweils auf Weiter, um zu den folgenden Einstel-
lungen zu gelangen. So erhalten Sie dann die Einstellungs-
und Installationsmaoglichkeiten zu den Schreibhilfsmitteln, zu
den Dienstprogrammen, zu diversen Import- und Exportfil-
tern und zum Handbuch.

Im nachsten Schritt kdnnen Sie die Produktaktualisierungen
zulassen und Verknlpfungen auf dem Desktop installieren.

Zum Schluss konnen Sie den Installationspfad einstellen und
dann die Installation mit einem Klick auf Jetzt installieren star-
ten.
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Und schon geht es los. Haben Sie ein wenig Geduld, es
braucht ein bisschen, bis alle Daten kopiert sind. Am Ende
erhalten Sie einen entsprechenden Hinweis und kénnen nach
einem Klick auf Fertigstellen loslegen.

CorelDRAW starten

Verwenden Sie Windows 7, Windows Vista oder Windows XP,
haben Sie es mit einem Startmend( zu tun, das lhnen den Start
von CorelDRAW auf zweierlei Arten ermoglicht.

Haben Sie das Programm noch nie oder sehr lange nicht
mehr gestartet, gehen Sie wie folgt vor:

E Klicken Sie auf die Schaltflache Start und anschlieRend
auf den Eintrag Alle Programme.

Dadurch erhalten Sie Zugang zu den Programmgruppen aller
auf lhrem PC installierten Anwendungen.

Hier finden Sie eine neue Programmgruppe mit einer Bezeich-
nung wie Core/IDRAW Graphics Suite X7.

E Klicken Sie dort auf den Eintrag Core/DRAW X7.

Bei Windows 8.x funktioniert das Ganze viel einfacher: Sie
klicken einfach auf die Kachel Core/DRAW X7 im Start-Bild-
schirm.

¥

CorelDRAW X7 Corel
(64-Bit) PAINT X7 (64-Bit)

r

Corel CAPTURE Corel CONNECT

Abb. L1.3: Schneller starten unter Windows 8.x

Windows 7

Windows 8.x
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